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Dokumentation

Begriffe

«Dokumentation»

[Das Festhalten von] Informationen, die es erleichtern,
Software zu benutzen, zu debuggen oder zu modifizieren

«Benutzer-Dokumentation»

Richtet sich an jene, die die Software
nur benutzen mochten

«Entwickler-Dokumentation»

Richtet sich an jene, die die Software
weiterentwickeln mochten

lich und spannend zu halten.

N

keit der Dokumentation.
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Sieben Prinzipien guter Dokumentation

1. Schreibe aus der Perspektive der Leserschaft. Versuche, die Dokumentation auch fiir Laien verstand-
Vermeide unnotige Wiederholungen. Das dient nicht nur der Leserschaft, sondern auch der Wartbar-

Vermeide Mehrdeutigkeiten. Uberlege dir, welche Anweisungen falsch verstanden werden kénnen.
Halte dich an eine klare Gliederung. Das hilft beim Suchen nach einer schnellen Antwort.
Dokumentiere deine Entscheidungen. Behandle nicht nur das Wie, sondern auch das Warum.

Halte die Dokumentation auf aktuellem (aber nicht aktuellstem) Stand. Vollstandigkeit und Effizienz
der Dokumentation sollten sich die Waage halten.

7. Teste die Dokumentation. Lasse sie von anderen gegenlesen.

Nach: Paul Clements et al., Documenting Software Architectures. Addison-Wesley 2011.S. 36-45.

Wo dokumentieren?

GitHub oder Bitbucket

e README.md wird auf der Projektseite
dargestellt

e Zusatzlich hosten GitHub und Bitbucket ein pro-
jekteigenes Wiki

e Wiki wird in separatem Repository verwaltet

Wikis
e Buch-Generierung nur mit Zusatzaufwand

 Von Repository getrennte Versionsverwaltung
e Darstellung verschiedener Versionen schwierig

Read the Docs

» Hostet Dokumentation in grafisch aufbereiteter
Form auf <projektname>.readthedocs.org

e Markdown und reStructuredText

« Versionsverwaltungs-Systeme: Subversion,
Bazaar, Git, Mercurial

Q&A-Seiten

« Stack Exchange gewinnorientiert, Content aber offen
lizenziert

 Askbot als Open-Source-Alternative

 Gute Sichtbarkeit im Web
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