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2-3 Baume

Wir unterscheiden zwei Knotentypen
2-Knoten 1 Schliissel, zwei Kinder
3-Knoten 2 Schliissel, drei Kinder

» Baum hat symmetrische Ordnung und ist perfekt balanciert.
> Jeder Pfad von Wurzel zu Blatt hat dieselbe Lange.
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Suchen in 2-3 Baum

Analog zu Bindren Suchbaum

» Nutzt symmetrische Ordnung aus
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Einfiigen in 2-3 Baum

Einfligen in 2-Knoten auf letzter Ebene

» Neuer Schliissel zu 2-Knoten hinzufiigen. Knoten wird zu

Einfiigen in 2-3 Baum

Einfiigen in 3-Knoten auf letzter Ebene

» Neuer Schliissel zu 3-Knoten hinzufiigen. Knoten wird
temporar zu 4-Knoten.

> Mittlerer Schliissel in Elternknoten einfiigen.

» Falls nétig, rekursiv fortsetzen.

3-Knoten.
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Lokale Transformationen
> Teilen eines 4 Knotens ist lokale Operation
> Unterbdume nicht davon betroffen
» Konstante Anzahl Operationen
kleiner \ jzwischem, /zwischen\ /zwischen\ /zwischen grofer
als a aundb b und c cundd dunde alse
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kleiner \ jzwischem, /zwischen\ /zwischen\ /zwischen grofier
als a aundb b und ¢ cundd dunde alse
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Quelle: Abb. 3.30, Algorithmen, Wayne & Sedgewick
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Globale Eigenschaften von Einfligeoperation
» Jede Operation beldsst Baum perfekt balanciert.
» Ordnung der Teilbdume bleibt erhalten.
Wurzel Elternknoten ist ein 3-Kind-Knoten
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Quelle: Abb. 3.31, Algorithmen, Wayne & Sedgewick
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Komplexitat

Ubersicht
Worst-case Average-case
: : Hyan . _ : suchen einfiigen suchen (hit) einfiigen
Die Pperatlonen Suchen und Einfiigen in einen 2-3 Baum mit N Binire Suche  O(log,(N))  O(N) O(logy(N))  O(N/2)
Schliisseln besuchen im schlechtesten Fall log,(/N) Knoten. BST O(N) O(N) O(logy(N))  O(log,(N))
2-3 Baum O(logy(N))  O(logy(N))  O(logy(N))  O(logy(N))
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