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Meine Interessen

Allgemein:

Handlungsplanung

Heuristische Suche

Genauer:

Techniken zur Reduktion der Gröÿe des Suchraums

Beispiel: Partial-Order Reduction und Symmetry Elimination

Weiterhin: Abstraktionsheuristiken (z.B. PDBs)



Weiteres Interesse

Spiele in der KI:

Brettspiele

Kartenspiele

Bezug zum Planen:

Einpersonenspiele: Entspricht klassischem Planen

Mehrpersonenspiele: Probabilistisches Planen



Meine Masterarbeit: UCT für Doppelkopf

Doppelkopf:

48 Karten → groÿer Zustandsraum

Vier Spieler, (meistens) zwei gegen zwei

Pro Spiel wechselnde Teams

Besonderheit: zunächst nicht bekannt, wer in welchem Team

ist

Unzählige Sonderregeln und Ausnahmen



Meine Masterarbeit: UCT für Doppelkopf

UCT-Algorithmus:

Sehr populärer Algorithmus zum Spiele-Lösen (z.B. Go)

Monte Carlo-Baumsuche, basierend auf zufälligen Samples

Geschickter Balanceakt zwischen Ausnutzen bisheriger

Informationen und Erkundung nicht besuchter Teile des

Suchraums

Zusätzliche Verbesserungen:

Berücksichtigung des bisherigen Spielverlaufs beim zufälligen

Kartenzuteilen

Heuristische Auswahl bei simulierten Spielzügen der Mitspieler


