


Kurze Geschichte von Go

“The three of ug got together and decided that we hated C++”




Warum??

* Unzufriedenheit Uber bestehenden Sprache wie
C++ und Java




chnellUberblick

e C-ahnliche Syntax

e Kompilliert
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+ Statisch typisiert (aber mit Typinferenz



Syntax

e Einfach und schnell zu lernen

» Wenig 3. nur for Loops
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Go Playground




Geschwindigkeit

» Sehrschnelle Kompiliergeschwindigkeit




Go + JavaScript V8
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Govs Javascript V8




Okosystem

 Goget - dhnlich wie pip/gem/npm

» Funktioniert mit Github / Bitbucket / Google




import (
“code.google.com/p/go.net/websocket™
Sfmt

“net/http




Konventionen

» Convention over configuration

 Packages




Standard Library

« Umfangreich
e Gutdokumentiert

e Beispiele

plate




oncurrency

e (Goroutinesund Channels

e (Goroutines sind microthreads mit einem internen
cheduler




C Bindings
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